AZ ASZU UTJA
A VESSZOTOL A PINCEIG

Hivd a bardtaidat, és jarjatok végig a sz6lé utjat!
Nem kell hozza mas csak egy dobdkocka és egy-
egy kavics a jatékosoknak. A jo sz6lésgazda egy
munkat sem hagy ki, de kiszamithatatlan esemé-
nyek is befolydsoljak, hogy milyen lesz a termés.

JATEKSZABALY:

1. Annyit léphetsz, amennyit dobsz.
2. Ha munkamezére (zold) lépsz, Gjra dobhatsz.
3. Ha pozitiv (kék) eseménymezére lépsz,

egy mezét eléreléphetsz.

4. Ha negativ (fekete) eseménymezére lépsz,
egyszer kimaradsz.

5. A célba, az 50. mezdre csak pontos dobdssal
léphetsz be.

6. Az nyer, aki elébb célba ér.




MUNKAK ES
ESEMENYEK:

4. METSZES

8. KAPALAS

12. PERMETEZES

16. KAPALAS

20.ESO

22. KOTOZES

24. JEGESO

26. KAPALAS

30. NAPSUTES

34. SEREGELYTAMADAS
36. PARA
37.NAPSUTES

39.ESO

42. NEMES ROTHADAS
45. KESEI SZURET




